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『Python』、『VPython』筆記 
110-1-課程網址：https://physexp.thu.edu.tw/~AP/YC/NUM/ 

https://physstud.thu.edu.tw/~AP/YC/CP1/ 
 
VPython：VPython是 Python編程語言，外加一個稱為 Visual的 3D圖形模塊。VPython允許
用戶在 3D空間中創建諸如球體和圓錐體之類的對象，並將這些對象顯示在螢幕視窗
中。這樣可以輕鬆創建簡單的可視化圖檔，使程式編輯者可以將更多精力放在其程式的

計算。VPython的簡單性，使之應用在簡單的物理插圖工具，尤其是在教育環境。 
维基百科：https://en.wikipedia.org/wiki/VPython 

 
安裝 python在 PC上…看『（一）方法 3』 

 

（一）可以寫 python程式的地方 

 
方法 1-免費註冊 python 
網址：https://www.pythonanywhere.com/ 
按右上方『Pricing & signup』 

 

按『Create a Beginner account』申請新帳號 
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填入相關資訊，都選『I agree to …..』，按『Register』，註冊新帳號 

 
完成註冊後，到『Files』檔案系統裡。 

 
設定資料夾： 
假設設定的資料夾名稱為『1100628prac』，按『New directory』設定新的資料夾。 

 
新增檔案： 
新增一個『s1.py』的檔案，python的副檔名為 py，所以檔案名稱最後需為『.py』 

 
因為是免費的，所以有一些限制～～ 
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方法 2-搜尋 Google的 Colab 
可以線上寫 python程式，直接線上執行，但不能下載。 

 
系統會在雲端硬碟設一個『Colab Notebooks』資料夾 
寫好的程式存檔後，副檔名為『.ipynb』 

 

輸入程式的畫面： 

 

其他補充影片網址：https://youtu.be/4NlrNCmCgdk 
 

方法 3-關於 Vpython 

https://tcjd71.wixsite.com/vpython 

 
下載安裝軟體 
先安裝『python』，再安裝『Vpython』，安裝『python2 + Vpython6』 
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https://hackmd.io/@yizhewang/BJ2jKMbf7?type=view 
 

 
 
https://vpython.org/ 
臺灣大學物理系石明豐教授建置的網站：https://vphysics.ntu.edu.tw/ 
安裝完成，點選桌面圖示，開啟 Vpython軟體 

 

 
 
鍵入『print 'hello world!'』後，按『F5』執行程式，確認是否有安裝成功。 
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鍵入『from visual import * 
sphere(radius = .15, color = color.red, pos = vector(1,0,0))』後， 
按『F5』執行程式，畫出紅色的球半徑 0.15，確認是否有安裝成功。 

 
鍵入『print 1+1              屬於『整數類型』，做整數的加減，算出來的商是 0。 

print 1/2              屬於『整數類型』，算出來的商是 0。 
print 1.0/2.0           為『浮點數』要做浮點運算，會得到正確的 0.5。 
print “Hello world”』後，按『F5』執行程式。 

 
＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 

… …按『F5』執行時，一直跑出來～～ 
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1-copy下來的，不能執行程式 

2- copy下來的，可以執行程式…………………  

 

Print 之後，要不要加上『()』？……有些軟體要，有些軟體不要～  

 

單引號？雙引號？？都可以？？？ ……看起來是這樣～～ 
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（二）開始寫程式-利用『Google的 Colab』學點程式語言的概念 
1-『print』……列印、輸出，將結果輸出，練習將結果輸出～ 
輸出一個字串，文字前後要加單引號 
print (‘文字’) 

 
＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 
『input』……輸入 
名稱 =  input (‘寫明要輸入什麼訊息’) 

 

輸入名字後，按『Enter』。會顯示出『你好～』 

 
多加一個{}，後方加入.format(名稱) 
就會顯示出『輸入名稱，輸出的字串』 

 
加減乘除的公式： 

 

 

執行 
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2-註解-『單行註解』與『多行註解』-利用『Google的 Colab』學點程式語言的概念 
『單行註解』：用『＃』字號，在程式後方，寫幾個簡單文字說明該行文字的意義 

 
『多行註解』：用『…』，寫比較多文字，說明上一段程式的邏輯為何 

 

3--利用『Google的 Colab』學點程式語言的概念 

 
『迴圈』的概念 
開頭的『for』…迴圈的寫法 
i 是迴圈的變數 
i 的範圍 『10』個整數，0-9，10個整數 
『:』迴圈的結尾，要有個冒號『:』 
列印出， i, i的平方 
執行後，得到 0～9，10個數字，與其平方。 

 
 
數字的累加： 數字平方的累加 

  
數字連乘的積： 
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迴圈的寫法： 

 
 

4-利用 python和 Vpython軟體 
模擬物理結果 

 
http://drweb.nksh.tp.edu.tw/student/lessons/F/ 
 
 
＝> 彈性碰撞： 

http://drweb.nksh.tp.edu.tw/student/lesson/F13/ 
 
COPY網頁的程式 
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網頁裡的程式碼： 

 
貼到軟體裡執行 

 
按『F5』執行 

球的大小，半徑 球的質量 

球的大小，半徑 球的質量 
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改變球的質量（同時要改球的半徑，這樣畫面看起來比較實際），觀察碰撞結果為何？ 

 
 
可以先模擬再做實驗～～ 
普物實驗-『動量守恆』 

https://physcourse.thu.edu.tw/mengwen/%e6%99%ae%e7%89%a9%e5%af%a6%e9%a9%97/%e5
%af%a6%e9%a9%97%e9%a0%85%e7%9b%ae/%e5%8b%95%e9%87%8f%e5%ae%88%e6%81%86/ 
 

 

單擺 
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改變 G… 

普物實驗-『可變 G擺』……可行？  
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目前希望能做到的 
1-看得懂別人寫的！ 
2-可以改變參數，改完程式還可以 RUN～沒被我搞到掛～ 
之後希望做到的 

3-自己寫～～（ 才怪～） 
20210715整理更新 
20210819整理更新 


